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会社概要

会社名

設立

代表者

所在地

事業内容

株式会社アトムストーリー（ウェディング向け演出映像事業：感動スタジオ）

2013年6月7日

村上賢太

〒107-0062 東京都港区南青山3-1-36 青山丸竹ビル6F

ストーリーマーケティング®を軸に、パラパラ漫画ムービーやアニメ・マンガなどの
コンテンツを制作。
SNSキャンペーンでは共感を広げる企画設計も含め、TikTokなどSNSや広告運用支援も提供。

03-6822-2676

https://atom-story.com/

A B O U T  U S
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https://atom-story.com/
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『平成29年全国広報コンクール』で特選を受賞 『フェスティバルアワード2021』で受賞
国内、海外での受賞実績作品

エーザイ株式会社様鶴ヶ島市様

日本一売れているパラパラ漫画！

制作累計2000本、500社以上の取引実績

実績のご紹介

A B O U T  U S
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様々な課題を「感情を動かす」ことで解決する会社です。

A B O U T  U S

アトムストーリーが出来ること

ストーリーテリングを軸に

企画・制作・発信までワンストップで提供。

A B O U T  U S

応募

この会社で
働いてみたい
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A B O U T  U S

サービス紹介

採用プロモーション上の課題から

視聴者の心を動かすコンテンツをつくるのが得意です



採用の課題
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05 コンテンツの展開01 人材採用の課題
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05 コンテンツの展開01 人材採用の課題



動画コンテンツの課題
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(https://camtsuku.com/guide/854/)
(https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6)
(https://gaiax-socialmedialab.jp/post-81441/)

動画コンテンツの課題

動画コンテンの課題
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実写だと堅い表現になってしまい、

親しみやすさが感じられにくい..

意図したメッセージを適切に伝えることが難しい

https://camtsuku.com/guide/854/
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://n-works.link/blog/marketing/report-questionnaire-6
https://gaiax-socialmedialab.jp/post-81441/
https://gaiax-socialmedialab.jp/post-81441/
https://gaiax-socialmedialab.jp/post-81441/
https://gaiax-socialmedialab.jp/post-81441/
https://gaiax-socialmedialab.jp/post-81441/


パラパラ漫画ムービー
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動きや表現に余白が多くあることで、受け手側の想像力が掻き立てられ、印象に残りやすい。 

想像力の刺激

少ないコマ数と、手書きの表現から、温かみのある情緒的な印象を与え共感が生まれやすい。

視聴維持の高さ

物語の次の展開が気になり、最後まで視聴してもらいやすく、企業の想いを最後まで届けられる。

温かみのある印象

パラパラ漫画が持つ力

想像力を掻き立て、「共感を生む」コンテンツ

パラパラ漫画ムービー
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実写動画との比較

パラパラ漫画ムービー

13 
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02 パラパラ漫画のつよみ



事例紹介
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導入事例のご紹介
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導入事例のご紹介
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導入事例のご紹介
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導入事例のご紹介
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導入事例のご紹介

東京都交通局 様
https://parapara-manga.com/works/2027/

東 京 都 交 通 局 で 女 性 が 活 躍 し て い

る こ と 、 女 性 採 用 に 力 を 入 れ て い

る こ と が わ か る 認 知 拡 大 と イ メ ー

ジ ア ッ プ 動 画 を 制 作 し た い 。

女性が輝いて仕事をできる事で自分に自信を持つ事ができ「より自分らしさ」

という点を見つける事ができるという事を表現したストーリー
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導入事例のご紹介

株式会社桜井鉄工所 様
https://parapara-manga.com/works/1994/

高 校 生 向 け の 合 同 採 用 説 明 会 で 高

校 生 が パ ッ と 足 を 止 め る よ う な 動

画 を 制 作 し て ほ し い

随所にコミカルな演出とファンタジー要素を多く取り入れ、

動画の途中から見ても足を止めてもらえるような動画を制作
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導入事例のご紹介

株式会社総合資格 様
https://parapara-manga.com/works/1927/

建 築 業 界 は 業 界 的 に 「 ブ ラ ッ ク 企

業 」 な ど 、 あ ま り 良 い イ メ ー ジ を

持 た れ な い た め 、 今 回 の 採 用 動 画

で 認 知 拡 大 と イ メ ー ジ ア ッ プ を 兼

ね た 内 容 に し て 欲 し い 。

総合資格様で働く職員が何にやりがいを感じ、どんな場面で存在意義が

あると思えるのかという点を深く掘り下げてヒアリングし制作



23

導入事例のご紹介

株式会社プラットフォームホールディングス様

https://parapara-manga.com/works/1637/

弊 社 の 美 容 院 事 業 部 C e l e s t e

の 他 の 業 務 委 託 サ ロ ン に は な い 強

み や 特 徴 に 興 味 を 持 っ て 、 採 用 エ

ン ト リ ー し た く な る よ う な 動 画 を

作 り た い 。

スタイリスト美容師が共感できる悩みややりたいことなどを表現するために、

実際にCelesteで働く美容師の方にインタビューをおこない制作
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導入事例のご紹介

有限会社マーロウ 様

https://parapara-manga.com/works/1572/

マ ー ロ ウ の 全 て の 根 源 に な っ て い

る 「 誠 実 」 と い う 理 念 を 、 分 か り

や す く 表 現 し た い

動画内のテーマは「誠実さ」（マーロウの掲げている想い）と「感謝」

地元や食材へ、お客様、そして働くスタッフへの「感謝」の気持ちを込めたストーリー
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03 導入事例のご紹介
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03 導入事例のご紹介



求職者を惹きつける動画の尺の選び方

短尺動画（〜1分）

興味・関心が低い人向け

多くの人への認知

動画尺の考え方

短尺動画は情報伝達と興味喚起に、

長尺動画は情報提供と理解促進に効果的です。

スカウトメールやSNSでの発信に適

し、企業の魅力を簡潔に伝え、応募

促進に効果的です。

長尺動画（2分以上）

すでに知っている人向け

興味を深め、理解→行動へとつなげる

採用説明会などでの使用に適し、企

業文化の深い理解を促し、ミスマッ

チ防止に貢献します。

ht tp s: // para para -ma nga .com /works /1 137 /ht tp s: // pa rap ara-ma nga .com /wo rks/ 105 3/
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制作の流れについて
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パラパラ漫画ムービー制作の流れ

制 作 の 流 れ

29 

パラパラ漫画は大きく5つのステップで制作します

各ステップが確定すると次の作業に進みます！

納品

ヒアリング

本日の打ち合わせです。

丁寧にヒアリングいた

します。

STEP１

ストーリー案

当社オリジナルの設計

図を元にストーリー案

を制作します。

STEP２

絵コンテ

漫画家がストーリー案

を元に絵コンテを描き

ます。

STEP3

動画制作

数百枚のイラストを並

べて1つの動画にして

いきます。

STEP4

音源制作

動画に合わせたオリジ

ナル音源を制作します

(オプション)

STEP5

ご契約後、2ヶ月を目安に納品いたします。

※各工程納期が 2営業日以上のチェックバックが必要な場合、 3ヶ月以上必要になります。



S TE P２ ストーリー案

30 

本日のヒアリングをもとに

ストーリー案を作成します。

一番大切な土台の部分です。

より良い動画を制作するために

しっかりと内容をご確認ください。

ストーリー案見本

ヒアリング

STEP１

ストーリー案

STEP２

制 作 の 流 れ



S TE P３ 絵コンテ
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ストーリー案

STEP２

絵コンテ

STEP３

絵コンテ見本

ストーリー案確定後、絵コンテ原画を

制作します。
※作画着手後はストーリーの変更はできません

構図、キャラクターの動き、背景イ

メージをご確認ください。

最終のチェックをお願いします。

制 作 の 流 れ

音源とダイジェストのオプションをお申し込みの場合はここ打ち合わせをします。



S T E P 4 動画制作
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絵コンテ原画
動画制作

STEP４STEP３

制 作 の 流 れ

絵コンテ原画をトレス(なぞり書き)し

て、つなぎ合わせものが動画になりま

す。

現在はデジタルで作画していますが、

紙で換算すると60秒の動画で約300枚

程度の作画をしています。



S TE P5 音源制作（オプション）
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＼動画確定／

動画制作

STEP4

音源制作

STEP５

動画確定後は誤字脱字や修正の意図が反映

されていなかったものは修正いたしますが、

その他の修正等は別途費用が発生いたします。

打ち合わせた内容を元にオリジナル音源を制作

し、確定した動画に音源をのせて完成させます。

制 作 の 流 れ



動画納品後の活用方法

34 

音源制作

STEP5

納品

FINISH

＼完成／

完成後、動画のデータをお送りしま

す。あわせて今回の制作費について

ご案内をいたします。

また動画納品後の活用方法について

の当社からご案内が可能です。

制 作 の 流 れ

・SNSキャンペーン 

・SNS広告(Youtube,Xなど) 

・TVerなどの動画配信 

・SNS運用代行

活用チャネル例



O p t i o n1  漫画テイスト (基本 )

35 

4種類の基本テイストからお好きなものをお選びいただけます。

制 作 の 流 れ



料金プラン
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※全編モノクロでの作画の場合を想定。

⚫ヒアリング

⚫ストーリー作成

⚫原画作成〜編集

⚫漫画著作権費用

⚫著作権フリー音源費用

プラン概要

著作権の譲渡を含んでいるので、

長期利用・２次利用可能です

37 

プラン概要



料金プラン

38 

料金プラン

著作権の譲渡まで含んだ料金となっております

早割の対象期間は、 1 分尺を基準にしています。

1 分半以上の尺の早割対象期間に対しては、お問合せください。

※ G W や年末年始など長期休暇によって早割対象期間が変わる場合がございます。



カラー

39 

オプション



ダイジェストムービー
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SNS等でご利用いただける、

ダイジェスト版の制作が可能です。

15秒〜30秒程度

続きが気になりクリックしてしまうような内容

に構成、編集いたします。

オ プ シ ョ ン

アトムストリー株式会社

オプション料金 10万円

※秒数違いで2本ダイジェスト案をご希望の場合は別途費用が発生いたします。



オプション 漫画テイスト

41 

制 作 の 流 れ

コミック
オプション料金 ５万円



展開効果
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オ プ シ ョ ン

オプション料金 30万円

基本展開

オプション展開

例）

・時間経過：子供が徐々に大きくなる

・場面展開：日本、世界に広がる、（商品がつながり日本地図に変わるなど）

・変形：手をつなぐシーンからハートになる

ページめくり、スライド

展開効果として場面展開や比喩表現をもちいることで、想像力や没入感を高める

※60秒の場合の料金です（尺により変動します）

ズーム、時間経過、場面展開、変形

※通常の納期よりも日数がかかります



Q&A
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制作の際にいただくQ&A

44 

参考画像を共有いただいた後、打ち合わせにて細

かなご要望をヒアリングいたします。

〇〇なイメージ

(例：やさしいタッチ）の

漫画にできますか？

対応は可能ですが、納品日に間に合わなくなる可能性がござい

ます。また制作に関わるスタッフのスケジュールを確保してい

るため、別途費用が発生いたします。

社内確認に時間がかかってい

ます。スケジュールの変更は

可能ですか？

お客様のチェックバック最終期日までであれば変更可能です。

ストーリー案確定後の変更は別途費用が発生いたします。

ストーリーの変更は

いつまで可能ですか？

制作に関わる全スタッフのスケジュールを確保しているため、

基本的にはご案内通りのスケジュールで納品となります。
納品日を早められますか

Q & A
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まとめ

用途、業種などから

パラパラ漫画の事例をご覧いただけます

https://parapara-manga.com/works/

https://parapara-manga.com/works/
https://parapara-manga.com/works/
https://parapara-manga.com/works/
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まとめ

企業とお客様を結ぶパートナーとして

ストーリーで “ 企業とお客様を結ぶ”のが得意です

共感の輪をひろげていくパートナーとして伴走させてください

アトムストーリー

御社が持つ“共感の種”を一緒に育てていきましょう。

企業 お客様



SNS運用代行 サービス
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1-3ヶ月
基礎作り

4-6ヶ月
分析・最適化

7-12ヶ月
拡大

フェイズ アカウント開設 投稿設計 分析レポート 最適化 分析レポート 最適化

目的
ブランディング
コンテンツ

方向性の方針決定

投稿配信の
体制構築

投稿内容分析
分析を元にPDCAを回
しインサイト追求

アカウントへの
着火を行う

アカウント
ファンの拡大

運用内容

KPI設定
運用コンセプト設定
投稿方針の設定
ターゲット設定

トーン＆マナー設定
コンテンツ制作
社内確認フロー
カレンダー設定
プロフィール設計
ビジネスアカウント

登録

投稿構成設計
投稿時間設計

ハッシュタグ設計
タグ付け
位置情報

ストーリー設計
ハイライト設計

いいね数
フォロワー推移

エンゲージメント率
インプレッション数

リーチ数
ユーザー分析
コメント内容

クリエイティブテスト
プロフィール分析
投稿時間見直し

ハッシュタグ見直し
etc…

キャンペーン施策
インフルエンサー投稿
ユーザーコミュニケーション
リグラム・リストーリー

etc…

コミュニティー化
独自の＃設計

アンバサダー施策
広告配信
第３者配信

etc…

SNS運用内容の詳細

48 

日々コツコツと、持続可能な運用をしていくことが大切！

Phase 1 Phase 2 Phase 3

月に一度お打ち合わせのお時間を頂ければ弊社で上記は運用いたします

アカウントを確実に運用していくには大きく3つのフェイズが必要となります

S N S運用
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運用例 (全国上下水コンサルタント協会様 )

49 

キャラクターを起用した運用で半年で7,000フォロワーを獲得。

パラパラ漫画キャンペーンでは累計で9,200回以上のリポスト、3,000以上のいいね、

1,000件を超えるコメントをいただきました。

運用で半年で

7,000フォロワー

S N S運用
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実績 全国上下水コンサルタント協会様

50 

S N S運用

パラパラ漫画の視聴、コメント、フォローで

プレゼントが当たるキャンペーンを実施。

1000件以上の反響のコメントをいただきました。

S N S運用
S N S運用



オリジナルキャラクター作成の費用は、著作権費用を含めて30万円です

51 

オリジナルキャラクター作成を通じて、

アカウントに対する親しみやすさを

高め、投稿を見てもらいやすくし、

フォロワーとのコミュニケーションを

円滑にすることができます。

さらに、イメージの視覚的訴求によっ

て、ブランドイメージを向上させるこ

ともできます。

51 

オリジナルキャラクター作成

51 

オリジナルキャラクター作成

S N S運用
S N S運用



求人原稿添削 サービス
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オリジナルキャラクター作成

53 

S N S運用
S N S運用
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オリジナルキャラクター作成

54 

S N S運用
S N S運用
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オリジナルキャラクター作成

55 

S N S運用
S N S運用

40%24.1%



成果報酬型スカウト代行 サービス
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スカウト代行サービス

成果報酬型スカウト代行とは

失敗のリスクを最小限に抑えた、スカウト送信代行サービスです。
内定をお出しいただくまで費用は発生いたしません。

採用戦略に合わせた媒体選定・訴求軸の整理

候補者ピックアップ・スカウト送信

結果の数値管理・スカウト文面の継続的な改善

媒体選定からスカウト送信・改善まで、プロに一括依頼

丸投げ型
ダイレクト

リクルーティング
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スカウト代行サービス

よくある課題

採用の現場において、このようなお悩みがありませんか？

ダイレクトリクルーティングを
始めたい・強化したいが
社内の人員が足りない

説明会や面接・候補者管理など、
既存の採用業務で手一杯。
スカウトを送信する余裕なんて
全然無い…

一般的なスカウト代行は
費用が高くて
依頼できない

ナビサイトからのエントリーが
減少しており

母集団形成が困難

一般的なスカウト代行の相場は、
1通あたり500円～3,000円。
プロに代行してほしいけど

そんな予算は出せない…

採用したい人物像はあるが、

母集団が足りないため、

学生を選んでいられる状況では
ない…
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スカウト代行サービス

サービスの特長

ダイレクトリクルーティングの運用を成果報酬で丸投げできます。
自社で新しい仕事を増やすことなく、ターゲット学生からのエントリーを増やします。

学生のプロフィールに
合わせた文面で最大数

送信するから効果が出やすい

定型文ではなく1件1件
プロフィールを読み、
学生の強みに合わせた訴求メッ
セージを送信します。

成果報酬型だから
リスク小さく始められる

将来的な内製化を前提に
ご依頼いただくことも可能

多くのスカウト代行会社が
「通数課金」or「月額課金」
ですが、当社は内定数にコミット
する「成果報酬型」でサービス提
供をします。

スカウト送信の運用プロセスは基
本全て公開します。
当社のやり方を参考にすることで、
将来的な内製化も可能です。


	Slide 0
	Slide 1: 01
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6: 02
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9: 03
	Slide 10
	Slide 11: 04
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15: 05
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27: 求職者を惹きつける動画の尺の選び方
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44
	Slide 45
	Slide 46
	Slide 47
	Slide 48
	Slide 49
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59

